Ogtoszenie nr 2026/BZP 00148936 z dnia 2026-03-11

Ogloszenie o wyniku postepowania
Ustugi
Przeprowadzenie kursu Unreal Engine 5 — Cinematic w ramach projektu pn.: ,,Atrakcyjne ksztalcenie zawodowe krokiem do
przysztosci” w ZSPM w Katowicach

| SEKCJA | - ZAMAWIAJACY

1.1.) Rola zamawiajacego
Postepowanie prowadzi podmiot, ktéremu powierzono przeprowadzenie postepowania

1.2.) Nazwa zamawiajacego: Zespot Szkot Poligraficzno - Mechanicznych im. Armii Krajowej w Katowicach
1.4) Krajowy Numer ldentyfikacyjny: REGON 000695491
1.5) Adres zamawiajacego

1.5.1.) Ulica: Armii Krajowej

1.5.2.) Miejscowosé¢: Katowice

1.5.3.) Kod pocztowy: 40-761

1.5.4.) Wojewédztwo: $lgskie

1.5.5.) Kraj: Polska

1.5.6.) Lokalizacja NUTS 3: PL22A - Katowicki

1.5.9.) Adres poczty elektronicznej: dyrekcja@zspm.pl
1.5.10.) Adres strony internetowej zamawiajacego: zspm.pl

1.6.) Adres strony internetowej prowadzonego postepowania:
https://platformazakupowa.pl/pn/cuw_katowice

1.7.) Rodzaj zamawiajacego: Zamawiajacy publiczny - jednostka sektora finanséw publicznych - jednostka samorzadu
terytorialnego

1.8.) Przedmiot dziatalnosci zamawiajacego: Edukacja

| SEKCJA Il - INFORMACJE PODSTAWOWE

2.1.) Ogtoszenie dotyczy:
Zamowienia publicznego
2.2.) Ogtoszenie dotyczy ustug spotecznych i innych szczegéinych ustug: Tak

2.3.) Nazwa zaméwienia albo umowy ramowe;j:
Przeprowadzenie kursu Unreal Engine 5 — Cinematic w ramach projektu pn.: ,Atrakcyjne ksztatcenie zawodowe krokiem do
przysztosci” w ZSPM w Katowicach

2.4.) Identyfikator postepowania: ocds-148610-dba84379-da21-4ddf-9f57-d9a5339b585d
2.5.) Numer ogltoszenia: 2026/BZP 00148936

2.6.) Wersja ogtoszenia: 01

2.7.) Data ogtoszenia: 2026-03-11

2.8.) Zamowienie albo umowa ramowa zostaly ujete w planie postepowan: Tak

2.9.) Numer planu postepowan w BZP: 2026/BZP 00051410/04/P

2.10.) Identyfikator pozycji planu postepowan:

1.3.8 Przeprowadzenie kursu Unreal Engine 5 — Cinematic w ramach projektu pn.: ,Atrakcyjne ksztatcenie zawodowe
krokiem do przysztosci” w ZSPM w Katowicach

2.11.) Czy zamdwienie albo umowa ramowa dotyczy projektu lub programu wspoélfinansowanego ze srodkéw Unii
Europejskiej: Tak

2.12.) Nazwa projektu lub programu: .
Atrakcyjne ksztatcenie zawodowe krokiem do przysziosci - Fundusze Europejskie dla Slaskiego 2021-2027 (Funduszu na
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rzecz Sprawiedliwej Transformac;ji) dla Priorytetu: FESL.10.00-Fundusze Europejskie na transformacje dla Dziatania:
FESL.10.23-Edukacja zawodowa w procesie sprawiedliwej transformaciji regionu

2.13.) Zamoéwienie/lumowa ramowa bylo poprzedzone ogtoszeniem o zamoéwieniu/ogtoszeniem o zamiarze zawarcia umowy:
Tak

2.14.) Numer ogtoszenia: 2026/BZP 00130288

| SEKCJA Ill - TRYB UDZIELENIA ZAMOWIENIA LUB ZAWARCIA UMOWY RAMOWEJ

3.1.) Tryb udzielenia zamoéwienia wraz z podstawa prawnaZamoéwienie udzielane jest w trybie podstawowym na podstawie: art.
275 pkt 1 ustawy

| SEKCJA IV — PRZEDMIOT ZAMOWIENIA

4.1.) Numer referencyjny: ZP/106/2026

4.2.) Zamawiajacy udziela zamoéwienia w czesciach, z ktorych kazda stanowi przedmiot odrebnego postepowania: Tak
4.3.1) Wartos¢ zaméwienia stanowigcego przedmiot tego postepowania (bez VAT): 4941,00 PLN

4.4.) Rodzaj zaméwienia: Ustugi

4.5.1.) Krétki opis przedmiotu zamoéwienia

Przedmiotem zamoéwienia jest: kursu Unreal Engine 5 — Cinematic dla 2 nauczycieli poza siedzibg Zamawiajacego.
Liczba uczestnikéw szkolenia: 2 nauczycieli (1 grupa szkoleniowa).

Czas trwania szkolenia: 24 godziny lekcyjne (1 godzina lekcyjna = 45 minut)

plus czas na jedng przerwe kawowag kazdego dnia szkolenia.

Ostateczne terminy szkolen (ostateczny harmonogram szkolen) zostanie ustalony po podpisaniu umowy.

Miejsce realizacji szkolen: stacjonarnie, poza siedzibg Zamawiajacego.

W zakres zaméwienia wchodzi:

1. Przeprowadzenie 24 godzin kursu dla 2 nauczycieli (1 grupa szkoleniowa);
2. Wynagrodzenie treneréw prowadzacych szkolenie;

3. Koszty dojazdu treneréw na miejsce realizacji szkolen;

4. Koszt certyfikatow, potwierdzajgcych udziat uczestnikoéw w szkoleniu.

5. Opracowanie i dystrybuowanie wsrdd uczestnikow materiatéw szkoleniowych
w liczbie odpowiadajacej liczbie uczestnikow;

Zakres merytoryczny szkolenia powinien uwzglednia¢ nastepujace zagadnienia:

1. Podstawowa wiedza o 3D oraz interfejs Unreal Engine 5

» wprowadzenie do podstaw 3D: geometria, siatka, materiaty, Swiatto, kamera, bryty referencyjne

* przeglad interfejsu Unreal Engine 5: Viewport, Outliner, Content Browser, Details Panel

» omowienie najwazniejszych skrétow klawiszowych oraz narzedzi edycji obiektéw

* rodzaje aktoréw w UES5 (Static Mesh, Lights, Volumes, Blueprints) oraz sposéb dodawania ich do sceny

* manipulacja obiektami: przesuwanie, obracanie, skalowanie, duplikowanie, ustawienia pivotu

+ dostosowanie uktadu interfejsu do pracy filmowej: layout kamer, ekspozycja, ustawienia viewportu, tryby podgladu

2. Blockout Sceny

» wprowadzenie do zasad kompozycji w kadrze filmowym: harmonia, kontrast, prowadzenie wzroku widza
» budowanie prostego uktadu przestrzennego sceny z figur geometrycznych (cube, cylinder, plane)

* ¢wiczenie praktyczne: stworzenie blockoutu na podstawie inspiracji lub referenc;ji

* ocena przejrzystosci kompozycji i wprowadzanie korekt na etapie blockoutu.

3. Ozdabianie Sceny (Environment Building)

* korzystanie z biblioteki Quixel Megascans do wzbogacania sceny fotorealistycznymi modelami
* zasady optymalizacji sceny:

- uzycie technologii Nanite,

- zarzadzanie szczegotowoscig obiektow

« import wlasnych modeli 3D (formaty, skala, pivot, kolizje — podstawy)

+ éwiczenie praktyczne: set dressing sceny na podstawie wybranej inspiraciji

» dodawanie terenu (Landscape) oraz narzedzia do tworzenia roslinnosci (Foliage)

« tworzenie prostych paczek elementéw sceny za pomoca Blueprintow

4. Materiaty

« zasada dziatania materiatéw PBR (kolor, roughness, normal map, metallic)
* przypisywanie materiatéw do obiektéw oraz ich podstawowa edycja

* tworzenie wiasnych materiatéw na podstawie gotowych tekstur
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» material Instances — tworzenie wariantoéw materiatéw i ich uzycie w praktyce
* przyktady fotorealistycznych materiatéw na podstawie Quixel Megascans

5. Oswietlenie i Post Process

» wprowadzenie do teorii $wiatla: rodzaje zrédet, temperatura barwowa, kierunkowos¢

* typy swiatet w UE5 i ich wiasciwosci: Directional, Spot, Point, Rect Light

+ system Lumen — zasada dziatania i wptyw na jakos¢ oswietlenia

* oswietlanie sceny wewnetrznej — ¢wiczenie: swiatto glébwne, wypetniajace i akcentujace.

* oswietlanie sceny zewnetrznej — éwiczenie: swiatto dzienne, zachdd stonica, atmosfera mgty

* post Process Volume — omowienie parametrow: ekspozycja, tonemapping, DOF, bloom, vignette
* zmiana nastroju sceny za pomocg Post Processu — ¢wiczenie na podstawie referencji

6. Tworzenia animacji filmowych w UE5

* tworzenie nowego Sequencera i dodawanie go do sceny

» dodawanie kamer filmowych (Cine Camera Actor) i ich podstawowe ustawienia

» animowanie kamery: klatki kluczowe, ruch dolly, tilt, pan, orbit, zmiana ogniskowej
* animacja wybranych obiektéw w scenie (ruch, rotacja, widocznos¢)

+ podstawowy montaz ujec i przeglad timeline’u

7. Przygotowanie finalnych plikéw graficznych i filmowych

* ustawienia eksportu:

- render obrazéw statycznych do plikéw .png i .jpg,

- eksport animacji do .mov

* najczestsze btedy w procesie renderowania i sposoby ich unikania (flicker, ekspozycja, DOF, cienie)
« zapisywanie finalnego materiatu i organizacja plikéw wynikowych

Szczegodtowy opis przedmiotu zamoéwienia zawarty jest w Zatgczniku nr 7 do SWZ.
4.5.3.) Gléwny kod CPV: 80000000-4 - Ustugi edukacyjne i szkoleniowe

4.5.4.) Dodatkowy kod CPV:
80510000-2 - Ustugi szkolenia specjalistycznego
80530000-8 - Ustugi szkolenia zawodowego

80400000-8 - Ustugi edukacji oséb dorostych oraz inne

| SEKCJA V ZAKONCZENIE POSTEPOWANIA

5.1.) Postepowanie zakonczyto sie zawarciem umowy albo uniewaznieniem postepowania: Postepowanie/czesé
postepowania zakonczyta sie uniewaznieniem

5.2.) Podstawa prawna uniewaznienia postepowania: art. 255 pkt 1 ustawy

5.2.1.) Przyczyna uniewaznienia postepowania:
W przedmiotowym postepowaniu o udzielenie zamowienia publicznego, do uptywu terminu sktadania ofert, nie wptyneta
zadna oferta.
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